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第一节 重要提示

1.1 本半年度报告摘要来自半年度报告全文，为全面了解本公司的经营成果、财务状况及未来发

展规划，投资者应当到 www.sse.com.cn 网站仔细阅读半年度报告全文。

1.2 本公司董事会及董事、高级管理人员保证半年度报告内容的真实性、准确性、完整性，不存

在虚假记载、误导性陈述或重大遗漏，并承担个别和连带的法律责任。

1.3 公司全体董事出席董事会会议。

1.4 本半年度报告未经审计。

1.5 董事会决议通过的本报告期利润分配预案或公积金转增股本预案

公司以未来实施2026年半年度利润分配方案时股权登记日的总股本扣除公司回购专户中已回

购股份后的公司股本为基数，向全体股东每10股派发现金红利100.00元（含税），合计派发现金红

利预计为7.18亿元（含税），占2026年上半年归属于上市公司股东净利润的65.74%。本次利润分配

不进行资本公积转增股本，不进行其他形式利润分配。

公司自2017年1月上市以来现金分红累计金额为81.39亿元（包含本次已公布但尚未实施的2026

年半年度分红金额），为首次公开发行股票融资净额的9.05倍。
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第二节 公司基本情况

2.1 公司简介

公司股票简况

股票种类 股票上市交易所 股票简称 股票代码 变更前股票简称

A股 上海证券交易所 吉比特 603444 不适用

联系人和联系方式 董事会秘书 证券事务代表

姓名 梁丽莉 蔡露茜

电话 0592-3213580 0592-3213580

办公地址 厦门软件园二期望海路4号101室 厦门软件园二期望海路4号101室

电子信箱 ir@g-bits.com ir@g-bits.com

2.2 主要财务数据

单位：元 币种：人民币

本报告期末 上年度末 本报告期末比上年度末增减（%）

总资产 9,233,194,887.27 8,622,142,841.81 7.09

归属于上市公司股东的净资产 6,056,686,445.31 5,510,631,454.85 9.91

本报告期 上年同期 本报告期比上年同期增减（%）

营业收入 3,726,842,297.78 2,517,901,776.64 48.01

利润总额 1,530,655,926.04 950,210,927.18 61.09

归属于上市公司股东的净利润 1,091,536,495.39 644,681,109.59 69.31

归属于上市公司股东的扣除非

经常性损益的净利润
1,086,707,855.97 647,738,714.52 67.77

经营活动产生的现金流量净额 1,272,868,463.63 1,076,704,887.66 18.22

加权平均净资产收益率（%） 18.57 12.54 增加6.03个百分点

基本每股收益（元／股） 15.15 8.95 69.27

稀释每股收益（元／股）

说明：

1、主要游戏收入及利润概况

公司 2026 年 1-6 月主要产品的总流水1金额如下：

1总流水指的是玩家充值支付的金额，公司营业收入与总流水之间的差额主要由运营商分成、相关税费、玩家未使

用充值及道具等原因产生。
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单位：亿元 币种：人民币

项目 2026 年 1-6 月 2025 年 1-6 月
本报告期比上年

同期增减（%）
上线时间

《问道手游》 10.23 10.71 -4.48 2016 年 4月

《道友来挖宝》 5.89 0.45 1,207.58 2025 年 5月

《杖剑传说》

大陆版 9.19 4.24 116.86 2025 年 5月

港澳台版、日本版 3.33 不适用 2025 年 7月

欧美版 2.07 不适用 2026 年 5月

（1）境内游戏业务

A 《杖剑传说（大陆版）》《道友来挖宝》本年 1-6 月为完整运营周期，营业收入及利润同比

增加；

B 《九牧之野》于 2025 年 12 月上线，本期相比上年同期贡献增量营业收入及利润；

C 《问道手游》本期营业收入及利润同比微幅减少；

D 《问道》端游、《一念逍遥（大陆版）》和《问剑长生（大陆版）》本期营业收入及利润

均同比减少。

（2）境外游戏业务

本期公司境外营业收入合计 6.07 亿元，同比增加 201.39%，主要系：①《杖剑传说（港澳台

版）》《杖剑传说（日本版）》《问剑长生（港澳台韩版）》于 2025 年下半年上线，本期相比上

年同期贡献增量营业收入及利润；②《杖剑传说（欧美版）》于 2026 年 5月上线，本期贡献增量

营业收入，但因上线前期发行投入较大，截至本期末尚未盈利。

2、投资业务概况

公司投资标的主要为游戏行业上下游企业及产业投资基金。本期投资业务产生的财务收益（含

投资收益、公允价值变动损益、资产减值损失等）情况具体如下表所示：

单位：元 币种：人民币

项目 2026 年 1-6 月 2025 年 1-6 月

按照权益法确认的联营及合营企业投资收益

（按持股比例确认被投资单位利润）
63,154,303.84 26,738,250.23

长期股权投资减值准备金额

（股权标的减值）
-22,048,052.42 -13,209,716.70

投资收益 8,882,939.93 368,828.76
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项目 2026 年 1-6 月 2025 年 1-6 月

（股权处置收益）

其他非流动金融资产公允价值变动损益

（被投资单位公允价值变动）
-18,892,271.13 -19,463,186.92

其他非流动金融资产持有期间的投资收益

（被投资单位分红）
11,607,919.39

合计 31,096,920.22 6,042,094.76

（1）因联营企业青瓷游戏本期利润同比增长，公司按照权益法确认的投资收益同比增加；

（2）公司确认的股权处置收益同比增加，主要系部分投资标的本期完成工商注销，由于之前

已全额计提减值准备，前期确认的资本公积全部转入投资收益，本次结转仅为会计层面的损益确

认，对公司现金流无影响。

3、汇率变动概况

本期末汇率中间价 1 美元对人民币 6.8109 元，比上年年末下降 3.10%。公司部分业务以美元结

算，且持有较多的美元，本期因汇率变动产生的损失为 7,211.96 万元（归属于上市公司股东的损

失为 5,049.57 万元），上年同期因汇率变动产生的损失为 870.52 万元（归属于上市公司股东的损

失为 602.41 万元），本期损失同比增加 6,341.44 万元。

4、经营活动现金流概况

本期经营活动产生的现金流量净额同比增加 18.22%。其中，《杖剑传说（大陆版）》《道友

来挖宝》销售回款同比增加，《九牧之野》《杖剑传说（港澳台版）》《问剑长生（港澳台韩版）》

《杖剑传说（日本版）》等游戏贡献增量销售回款，经营活动现金流入金额同比增加 41.72%；发

行费用等支出同比增加，经营活动现金流出金额同比增加 56.94%。

5、收入摊销递延概况

截至 2026 年 6 月 30 日，公司尚未摊销的充值及道具余额共 7.80 亿元，较上年年末 7.67 亿元

增加 0.13 亿元，主要受到以下因素综合影响：（1）本期新上线《杖剑传说（欧美版）》根据充值

及道具消耗进度或付费玩家预计寿命确认相应的收入递延金额；（2）《问剑长生（大陆版）》《九

牧之野》流水下降，递延金额随之下降。
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2.3 本年第二季度主要会计数据环比及同比变动情况

单位：元 币种：人民币

主要会计数据
2026 年
第二季度

2026 年
第一季度

2026 年第二季

度较第一季度

环比增减（%）

2025 年
第二季度

2026 年第二季

度较上年同期

同比增减（%）

营业收入 1,879,490,069.02 1,847,352,228.76 1.74 1,382,238,076.19 35.97

归属于上市公司股

东的净利润
573,992,028.28 517,544,467.11 10.91 361,372,272.83 58.84

归属于上市公司股

东的扣除非经常性

损益的净利润

561,128,231.11 525,579,624.86 6.76 373,127,825.99 50.38

经营活动产生的现

金流量净额
693,070,349.94 579,798,113.69 19.54 863,960,270.41 -19.78

1、本年第二季度较第一季度环比变动说明

（1）本年第二季度归属于上市公司股东的净利润较本年第一季度有所增加，主要系：①《问

道手游》于本年第二季度开启十周年庆活动，营业收入及利润环比增加；②公司按照权益法确认

的投资收益及股权公允价值变动环比增加。

（2）本年第二季度经营活动产生的现金流量净额较第一季度有所增加，主要系本年第一季度

发放 2025 年年终奖金，第二季度支付给职工以及为职工支付的现金流出环比大幅减少；但本年第

二季度支付的外部研发分成款、游戏版权金以及发行费用均环比增加，部分抵消了上述现金流出

环比减少的影响。

2、本年第二季度较上年同期同比变动说明

（1）本年第二季度营业收入、归属于上市公司股东的净利润较上年同期大幅增加，主要系：

①《杖剑传说（大陆版）》《道友来挖宝》于 2025 年 5 月上线，本年第二季度为完整运营周期，

营业收入及利润同比增加；②《杖剑传说（港澳台版）》《杖剑传说（日本版）》《问剑长生（港

澳台韩版）》《九牧之野》于 2025 年下半年上线，本年第二季度相比上年同期贡献增量营业收入

及利润。

（2）本年第二季度经营活动产生的现金流量净额较上年同期有所减少，主要受到以下因素综

合影响：

①经营活动现金流出金额同比增加 75.97%，主要系：本年第二季度支付的发行费用同比大幅
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增加；受业绩增长及纳税申报期的影响，本年第二季度支付的税费同比增加；

②经营活动现金流入金额同比增加 22.86%，主要系：本年第二季度《杖剑传说（大陆版）》

《道友来挖宝》销售回款同比增加，《九牧之野》《杖剑传说（港澳台版）》《问剑长生（港澳

台韩版）》《杖剑传说（日本版）》等游戏贡献增量销售回款。

2.4 前 10 名股东持股情况表

单位：股

截至报告期末股东总数（户） 32,689

截至报告期末表决权恢复的优先股股东总数（户）

前 10 名股东持股情况

股东名称 股东性质
持股比例

（%）
持股

数量

持有有限售条

件的股份数量

质押、标记或

冻结的股份数

量

卢竑岩 境内自然人 29.72 21,412,615 无

陈拓琳 境内自然人 11.22 8,086,225 无

香港中央结算有限公司 境外法人 8.84 6,368,264 无

中国民生银行股份有限公司－

华夏中证动漫游戏交易型开放

式指数证券投资基金

其他 1.59 1,145,404 无

黄志辉 境内自然人 1.43 1,030,394 无

李培英 境内自然人 1.31 944,000 无

国泰基金管理有限公司－社保

基金 1102 组合
其他 0.49 350,207 无

上海浦东发展银行股份有限公

司－国泰中证动漫游戏交易型

开放式指数证券投资基金

其他 0.46 332,397 无

中汇人寿保险股份有限公司－

传统产品
其他 0.40 289,900 无

中国工商银行股份有限公司－

易方达中证人工智能主题交易

型开放式指数证券投资基金

其他 0.38 271,600 无

上述股东关联关系或一致行动的说明 未知

表决权恢复的优先股股东及持股数量的说明 不适用

2.5 截至报告期末的优先股股东总数、前 10 名优先股股东情况表

□适用 √不适用
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2.6 控股股东或实际控制人变更情况

□适用 √不适用

2.7 在半年度报告批准报出日存续的债券情况

□适用 √不适用
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第三节 重要事项

公司应当根据重要性原则，说明报告期内公司经营情况的重大变化，以及报告期内发生的对公司

经营情况有重大影响和预计未来会有重大影响的事项

□适用 √不适用
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